LISTE DES JEUX 

	TITRE DU JEU


	TYPE DE JEU


	AGE


	NOMBRE DE JOUEURS



	 1000 Bornes
	CARTES
	6+
	2-6

	4 +  ( aligner 4 pions )
	STRATEGIE
	7+
	2

	4 Premiers jeux
	SOCIETE
	3+
	2-6

	A.b.c
	REPRODUCTION.
	3+
	2-4

	Acrobates
	ADRESSE
	5+
	1-4

	ALBERT
	ORDIROBOT
	3+
	1

	APPRENDRE A TRIER LES DECHETS
	OBSERVATION
	5+
	2-4

	Babar
	ACTION
	2
	

	Bamboleo
	ADRESSE
	6+
	2-7

	Bandimages: Loïc, le pêcheur. L'anniversaire d'Agathe. Miaou, le chat noir
	PUZZLE A LIRE
	4+
	1-2

	Batik
	
	5-12
	1

	BAUSACK (et Sac Noir)
	ADRESSE
	5+
	2+

	Bill le jeu
	SOCIETE
	8+
	3/6

	Bioviva
	CONNAISSANCE
	8+
	2/6

	Blip pop bowls
	ADRESSE
	3+
	1+

	Boa Bella
	TACTILE
	2+
	1-2

	Bonne nuit
	REPRODUCTION
	2+
	1-2

	BRICK BY BRICK
	MEMOIRE
	3+
	1-2

	Cap Kennedy GO 3.2.1.
	STRATEGIE
	5+
	2/4

	Cartagena
	
	8+
	2-5

	Cartes à dire
	IMAGINATION-INVENTION
	6+
	1-5

	Champions cup ( football )
	ADRESSE
	3+
	2

	Chapeaux volants
	ADRESSE
	4+
	2-4

	CHROMINO
	DOMINO
	5+
	2-5

	Circuit de perles
	MANIPULATION
	1+
	1+

	Circuit de perles en bois
	ADRESSE
	1+
	1+

	Circuit perles
	ADRESSE
	1+
	1+

	Cluedo
	SOCIETE
	8+
	3-6

	Congo hunt
	ADRESSE
	3+
	2

	Contrario
	OBSERVATION
	4
	2-4

	CRIC CRAC CROC
	OLFACTIF
	3-5+
	4

	DECIMOT
	CONNAISSANCE. FRANCAIS
	8+
	2+

	Des gourmandises pour les souris(pab auf,kleine maus!)
	OBSERVATION
	5+
	2-6

	Diabolo
	PLEIN AIR
	7+
	1

	DIGIT
	CARTES
	8+
	2-4

	Dingomino
	DOMINO
	6+
	2-8

	Dix de chute
	STRATEGIE
	7+
	2

	DOCTEUR PI
	CONNAISSANCE. MATHEMATIQUE
	10
	2-4

	Domineuro
	DOMINO
	6+
	1 à 5

	Domineuro
	DOMINO
	6+
	1-5

	Domino
	REPRODUCTION
	3+
	1-4

	Dominoes
	DOMINO. CREATIF
	3+
	2-4

	Drapeaux du monde
	CARTES
	8+
	2-9

	Drôle de clown
	REPRODUCTION
	5+
	2-4

	Duomix
	OBSERVATION
	4+
	2-8

	E-Lektor Quiz
	ELECTRO
	3+
	1

	El juego de los transportes (le jeu des transports)
	REPRODUCTION
	3+
	1-4

	Eletro-quizzy
	CONNAISSANCE
	6+
	1

	Eureka
	CONNAISSANCE
	9+
	2-4

	Euro puzzle
	PUZZLE
	9+
	2+

	Euro'Go!
	SOCIETE
	7+
	2-4

	Ferme Chicco
	MANIPULATION
	3+
	1+

	Figurix
	OBSERVATION
	5+
	2-6

	Fishing world (pêche)
	ADRESSE
	3+
	1-3

	Flipper
	ADRESSE
	3+
	1

	Flocards
	OBSERVATION
	3
	1+

	Flocards (boîte magnétique)
	EDUCATIF
	3+
	1+

	Flocards - Set 3
	EDUCATIF
	5
	1

	Flocards : SET 1
	EDUCATIF
	3
	1-+

	Flocards. SET 2
	CONNAISSANCE
	4
	1+

	Flocards. SET 4
	CONNAISSANCE
	6
	1+

	Foot Goal
	STRATEGIE
	6+
	2-6

	Forino
	ADRESSE
	3+
	2-4

	Galaxy labyrinthe
	ADRESSE
	4+
	2

	Gears go-round (engrenage)
	MANIPULATION
	4+
	1

	Gears! Gears! Gears!
	CONSTRUCTION
	3+
	1+

	Goblins gold
	STRATEGIE
	7+
	2-4

	Halli Galli
	OBSERVATION - RAPIDITE
	6+
	2-6

	Hasaris
	CONNAISSANCE. FRANCAIS
	4+
	1-6

	Hasch mich! (attrape-moi)
	OBSERVATION - RAPIDITE
	4
	2-7

	Heimlich & Co
	COLLECTIF
	8+
	2-7

	Hockey-Masters
	PLEIN AIR
	3+
	2

	Hoppel-poppel
	OBSERVATION
	3+
	2-4

	Horloge clown
	CONNAISSANCE
	3+
	1+

	Horloge pédagogique
	CONNAISSANCE
	3+
	2-3

	Huhuuh!
	COOPERATION
	4+
	2-4

	Hyper calculo 1
	CONNAISSANCE
	6+
	4

	IKARUS
	CARTES
	8+
	2-5

	Ingenio
	REPRODUCTION
	4+
	3

	J'achète en euros
	SOCIETE
	6+
	2+

	J'achète!
	SOCIETE
	6+
	2 à 4

	Jardinage
	COOPERATION
	
	2-6

	Je construis ma maison
	REPRODUCTION
	3+
	4

	Jeu de bataille euro
	CARTES
	7+
	2

	Jeu de bataille euros
	CARTES
	7+
	2+

	Jeu de l'arbre
	CONNAISSANCE. MATHEMATIQUE
	3+
	2-4

	Jeu de l'argent de poche
	SOCIETE
	6+
	2-4

	Jeu des expressions
	CREATIF
	3+
	1-12

	Jeu du miroir
	SYMETRIE
	6+
	2

	Joue,c'est du Belge!
	CONNAISSANCE
	7+
	2-6

	Jungle jam
	ADRESSE
	8+
	2/10

	Kapla
	CONSTRUCTION
	1+
	1+

	Karambolage
	ADRESSE.
	6+
	2-4

	Katamino junior
	CASSE TETE
	3+
	1-2

	Kayanak
	ACTION
	6+
	2-4

	Kiara,Kovu & Rafiki
	OBSERVATION
	5+
	2-4

	Kid_Cala
	STRATEGIE
	6+
	2

	Kugelbahn  (flipper magnétique)
	CREATIF
	4+
	1

	Kugelbahn - flipper
	CREATIF
	4+
	1

	L'arche de Noë
	CONSTRUCTION
	3+
	1+

	L'escalier
	CONNAISSANCE
	3+
	1+

	L'école des sorcières
	OBSERVATION
	5+
	2/4

	La bonne paire
	MEMOIRE
	4+
	2+

	La bonne paye
	SOCIETE
	8+
	2/6

	La chasse aux carottes
	SOCIETE
	3+
	2-4

	La clé des champs
	SOCIETE
	9+
	2/6

	La course aux fruits
	CONNAISSANCE
	3+
	1-9

	LA DANSE DES SORCIERES
	OBSERVATION
	8+
	3-6

	La famille clown
	REPRODUCTION
	2+
	1+

	La famille des ours
	TACTILE
	4+
	2

	La Ferme
	CONSTRUCTION
	3+
	1+

	La ferme en perspective
	OBSERVATION - REPRODUCTION
	6+
	1-2

	La géométrie est un jeu d'enfant.
	GEOMETRIE
	6+
	1-4

	LA MAISON DE GRAND-MERE
	COOPERATION
	4+
	1-6

	La piste aux images
	OBSERVATION
	3+
	2-4

	La princesse ensorcelée
	COOPERATIF
	4-7
	2-4

	Labyrinthe
	MANIPULATION
	4+
	1

	Labyrinthe
	CARTES
	7+
	2-6

	Labyrinthe junior
	SOCIETE
	7
	1/4

	LABYRINTHE SECRET
	OBSERVATION - MANIPULATION
	10
	2-4

	Lacimages
	OBSERVATION - REPRODUCTION
	6+
	1-4

	Langage et lecture
	CONNAISSANCE. FRANCAIS
	5+
	2-8

	Le bal masqué des coccinelles
	COOPERATION
	4+
	2 +

	Le détective malin
	ADRESSE
	6+
	2-4

	LE FANTOME DES MACGREGOR
	SOCIETE
	8+
	2-4

	Le fil magique (je découvre le monde) 2
	OBSERVATION - MANIPULATION
	4
	1-2

	Le fil magique (je découvre les nombres)
	OBSERVATION - MANIPULATION
	5
	1-2

	Le géant endormi
	COOPERATION
	4-7
	2-4

	Le jeu des clones
	STRATEGIE
	5+
	2-4

	Le lynx
	OBSERVATION
	6
	2-6

	Le menteur
	SOCIETE
	7+
	2/6

	Le pendu
	CONNAISSANCE. FRANCAIS
	8+
	2

	Le Verger
	COOPERATION
	3+
	2- 8

	Les barbouilleurs
	CARTES
	4+
	2-5

	Les bolides
	OBSERVATION
	4+
	2-4

	Les colons de Katäne
	SOCIETE
	8+
	3-4

	LES DEFIS DE LA NATURE
	CARTES
	7+
	2-6

	Les Doigts Malins
	ADRESSE
	5+
	1.2

	LES INCOLLABLES
	CONNAISSANCE
	11
	1+

	Les petits incollables
	CONNAISSANCE
	4+
	2+

	Les souliers magiques
	STRATEGIE
	5+
	2/4

	Light Wars (base de combat)
	FLIPPER
	7+
	1-4

	Loto des sons
	
	
	1-4

	Loto des sons -Animaux
	LOTO SONS
	
	

	Lotto
	OBSERVATION
	4+
	2-4

	LUXOR
	STRATEGIE - OBSERVATION
	9
	2-4

	MAESTRO  Echecs
	STRATEGIE
	9
	2

	Magnetic DARTS
	ADRESSE
	8+
	2+

	Maison activités
	ADRESSE
	2
	1

	Maison mallette
	MANIPULATION
	3+
	1+

	Mampf (le goûter des animaux)
	DEVINETTE
	5+
	3-4

	Marble run
	CONSTRUCTION
	4+
	1-2

	Massues de jonglerie
	ADRESSE
	8
	1

	MAX
	COOPERATION
	4-7
	SEUL....8

	Maxi abrick
	CONSTRUCTION
	1+
	1+

	Maxi abrick
	CONSTRUCTION
	1+
	1+

	Maxi cover
	STRATEGIE
	7+
	2

	Megasketcher
	CREATIVITE
	3+
	1

	Memo grenouille
	OBSERVATION - MEMORISATION
	4+
	2-4

	Memo-Mime.
	MIME
	3+
	2-4

	Merlin
	OBSERVATION
	5
	2-8

	Mettallophone
	MUSIQUE
	2+
	1

	Mikado jumbo
	ADRESSE
	3+
	1-4

	Mini fil magique (les couleurs)
	OBSERVATION - MANIPULATION
	3
	1-2

	Mister Bean Le jeu junior(le petit comédien)
	SOCIETE
	6+
	4/16

	Moi, je sais lire
	CONNAISSANCE
	6+
	1+

	Mon premier jeu éducatif et magnétique
	REPRODUCTION
	2+
	1-4

	Mon premier jeu éducatif et magnétique
	MAGNETIQUE
	2+
	1-4

	Monopoly
	SOCIETE
	8+
	2/8

	Monopoly junior
	SOCIETE
	5+
	2-4

	Motus
	CONNAISSANCE. FRANCAIS
	8+
	2+

	NUMBER RUMBA !
	CASSE-TETE
	8
	1-2

	Obalistig
	OBSERVATION
	3+
	2-5

	Obalistig  ( le jeu clé du Nil)
	OBSERVATION - RAPIDITE
	3+
	2-5

	Octopus whirl (peche pieuvres)
	ADRESSE
	3
	2-4

	Ogallala
	CARTES
	8+
	2-5

	Operation zigoulous
	COOPERATION
	8+
	2-8

	Orgue
	MUSIQUE
	2+
	1

	PARCURO
	ADRESSE
	6
	1

	PEXAGRAM
	REPRODUCTION.
	
	

	Pic pirate
	ADRESSE.
	4
	4

	PIEGES !
	STRATEGIE - OBSERVATION
	7
	2-4

	Pingouin
	ACTION
	2
	1

	Pippi Langkous
	REPRODUCTION
	5
	1

	Pippi Langkous
	REPRODUCTION
	5
	1

	Pippo
	OBSERVATION - RAPIDITE
	4
	2-8

	Piqu'puces
	ADRESSE. ACTION
	5+
	2-4

	Pisa
	ADRESSE
	5+
	2-4

	Planche équilibre
	ADRESSE
	4+
	1-2

	PLUS MINUS
	DES
	10
	2+

	Pokémon Yahtzee
	DES
	4+
	1-4

	Preux chevaliers
	SOCIETE
	8A     5+
	2-4

	Projecteur winnie l'ourson
	REPRODUCTION
	6
	1

	Puzzle
	PUZZLE
	2+
	1

	Puzzle logique
	OBSERVATION
	3+
	1-4

	Puzzle wooden (puzzle en bois-les dinausaures)
	REPRODUCTION
	
	1

	Quack quack
	OBSERVATION
	3+
	2-4

	Quads
	STRATEGIE - OBSERVATION
	6+
	2

	Quarto
	STRATEGIE
	8+
	2

	Quille en bois
	ADRESSE
	3+
	1

	Quivive
	STRATEGIE
	8+
	2-4

	QUORIDOR
	STRATEGIE
	6+
	2-4

	RAPIDO
	OBSERVATION.RAPIDITE
	6
	1

	Reverschip
	STRATEGIE
	7+
	2

	Rummikub
	STRATEGIE
	 6+
	1-4

	Rushhour (Heure de pointe)
	STRATEGIE
	8+
	1

	Sac blocs couleurs
	CONSTRUCTION
	 1+
	1+

	SAFARI  RUSHHOUR
	STRATEGIE
	6+
	1

	Sambesi
	COOPERATION
	7+
	2-6

	Sammie l'otarie
	ADRESSE
	3+
	1+

	SCRABBLE  JUNIOR
	CONNAISSANCE. FRANCAIS
	6
	2-4

	Scripto gram
	CREATIF
	9+
	2+

	Set
	OBSERVATION
	10+
	2-8

	Simon
	OBSERVATION.RAPIDITE
	4+
	1

	SIXTO  Dames chinoises
	STRATEGIE
	8
	2

	Solo
	CARTES
	6+
	2-10

	Solo
	CARTES
	6+
	2-10

	Solo
	STRATEGIE
	8
	1

	Space Dominos
	STRATEGIE
	J
	2-6

	SPACE DUEL
	FLIPPER
	7
	2

	Speed
	CARTES
	6+
	2

	Speedy billes
	ADRESSE.
	6+
	2

	Stormy seas  ( Mers tempêtueuses)
	STRATEGIE
	8+
	1

	Stratego junior
	STRATEGIE
	4 +
	2

	SUIS JE UNE BANANE ?
	DEVINETTE
	7+
	2-4

	Super défi
	ADRESSE
	7+
	2-4

	T'CHANG
	COOPERATION
	5-8+
	1-4

	Tale spin
	CREATIF- COLLABORATION
	5+
	2-6

	TANGRAM
	CASSE-TETE
	4+
	1

	Tic Tac Toe
	STRATEGIE
	4+
	2

	Tiens bon !
	CARTES
	8+
	2-7

	Touch-n-tell  (touche et assemble)
	TACTILE
	3+
	1-2

	TOUCHE-COULE
	STRATEGIE
	7+
	2

	Trace me
	REPRODUCTION
	3+
	1

	Trafic Concept
	CONSTRUCTION
	 3+
	1+

	Tricky dice game
	CONNAISSANCE
	 4+
	1+

	Tricotion
	CREATIF
	5
	1

	Trollig
	ADRESSE
	4+
	2-4

	Tu joues avec nous
	OBSERVATION
	3+
	4

	Ufo Target
	STRATEGIE
	5+
	2

	Uno
	CARTES
	7+
	2-10

	Villa Paletti
	ADRESSE
	8+
	2-4

	Visionary
	ADRESSE
	8+
	4-8

	Vite,vite! Au lit!
	SOCIETE. OBSERVATION
	5+
	2-4

	Vocabulon des petits
	CONNAISSANCE
	3+
	1-6

	What's missing - que manque-t-il?
	OBSERVATION
	3+
	2-6

	Wouaf-wouaf
	OBSERVATION
	 4+
	2-4

	Xe queo
	STRATEGIE
	8+
	2

	Zapp Zerapp
	SOCIETE.AUDITIF
	7+
	2-4

	Zen blocks
	STRATEGIE
	6+
	1+++

	Zenix
	STRATEGIE
	6+
	2/3


